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El Cuervo


Antiguamente ,cuando alguien moría, la gente creía que un cuervo se llevaba su alma a la tierra de los muertos... Pero a veces sucede algo tan horrible que junto con el alma, el cuervo se lleva su profunda tristeza, y el alma no puede descansar...


Y a veces, solo a veces, el cuervo puede traer de vuelta el alma para enmendar el mal....�


Esta es una aventura para el Fanhunter: el juego de rol epicodecadente. Por favor si tu no eres el master de este juego te ruego que dejes de leer a menos que quieras estropear una buena partida.


Introducción


�


Barnacity ha caido, la resistencia esta desorganizada y se ha visto obligada a trasladarse a Madrid una gran ciudad, pero que se quema continuamente a causa de un incendio interminable y de las bombas que ponen los mafiosos pagados por Alejo Cuervo. Tu grupo esta en instalado en Madrid y se aloja en una vieja estacion de metro abandonada, mientras la ciudad se sigue quemando, aunque se puede caminar por la superficie sin problemas (solo arden algunos edificios). Los reveldes no tienen nada de hacer hasta que de pronto, un tipo vestido de tortuga ninja les comunica que la resistencia les quiere reumir dentro de 30 minutos en el museo de prado (o lo que queda de el). Una vez reunidos, les comunicaran que esta mañana un grupo mafioso llamado los Boombastic has asesinado a uno de los miembros de la resistencia, un tipo llamado Enrique Drago (Eric Draven para los colegas, aunque eso no lo dira si no se lo preguntan) y junto a el toda su coleccion de comics y videos. Para mas información lo has defenestrad desde la catedral de Madrid (se había instalado alli).... su funeral sera en acabar esta reunion y se le enterrara con todos los honores (banderita de españa sobre el ataud, salvas de honor y por supuesto estará lloviendo a mares....) 


�


En realidad lo que ha pasado es que los terroristas no solo se han cargado a Eric sino que tambien se han llevado a su novia, Lucy, a quien por cierto piensan llevarsela ante su Santidad para inclirla en su aren de Mostoles. Claro está, esto no puede quedar asi, al fin y al cabo esto es un juego de rol y "El Amor todo lo puede", asi que el gran Dios de los jugadores de rol hizo que enterraran a Eric en en antiguo campo plagado de pichurrina desde el 5-0 del Barça.


¡Que mal Rolloooooo!


Aquella noche en su honor se puso el tema de Born de The Cure y aquello fue el final, Enrique drago desperto del mundo de los muertos, pero desperto como Eric Draven, en busca de venganza y de el amor eterno.


A los jugadores se les encargara la mision de aniquilar a este grupo del Boombastic, para ello pueden comprar cualquier clase de arma en la armeria EL NAVA: De todos los calibres para todos. A los jugadores les informaran que suelen rondar un bar llamado El Infieno bar de mercenarios a lo ciberpunk, musica de Iron Maiden, tios duros, alcohol de quemar..... Si consigue superar una tirada de Investigar o de Empatia de 12 o +, descubriran a Milu un de los miembros de la banda. Silo siguen sin hacer escandalo, osea con sigilo les conducira al hotel Palace (actualmente deshabitado donde viven los de la banda


Si los jugadores no descubren nada, en las sucesivas horas de la noche se iran encontrando los cadaveres de varios macarras, destripados, incinerados, ametrallados...... pero todos con la curiosa marca de un cuervo (mira la foto de arriba) Tarde o temprano se encontraran con Erick, quien les explicará de que va este rollo.


¿como acaba esto?


Pues, los jugadores, acompañados por Draven machacaran a unos cuantos de la banda por diferentes escenarios de Madrid (a eleccción del master) y se daran cita final en un tiroteo en el hotel (a gusto del master tambien) en el que al final aparecera el malo malosso, jefe de la banda (el cual es peor que Terminator) y tras pelear con nuestros Heroes encañonará a Lucy (escena tipica de Beverlly Hill´s Cop) Eric o los jugadores le machacaran vivo y la chica se salvará.


Happy End


�


Hemos matado a los malos, los jugadores recibiran medallas; Eric pasa de irse al otro mundo y decide quedarse con Lucy Forever y como todos somos felices y comemos pizza... dales 10 puntos de experiencia a todos + 1 por cada tio que se hallan cargado + 5 por cada idea cachonda que hallan tenido Y colorin colorado, a ver si me voy al cine o a otro lado. Id a ver a


Los Protagonistas


Erick Draven


COMBATE=3 MUSCULOS=3 DISPARO=3 REFLEJOS=6 NEURONAS=5 CARISMA=3 AGALLAS=8 EMPATIA=4 Poderes: Regeneracion, volar, saltar, armadura, control mental, multiformidad (en cuervo)


Malo Maloso


COMBATE=5 MUSCULOS=5 DISPARO=3 REFLEJOS=2 NEURONAS=2 CARISMA=1 AGALLAS=3 EMPATIA=1 Habilidades: Katana 6, precision (revolver)5


Matones


COMBATE=3 MUSCULOS=3 DISPARO=3 REFLEJOS=1 NEURONAS=1 CARISMA=1 AGALLAS=2 EMPATIA=1


Lucy (la novia)


COMBATE=2 MUSCULOS=1 DISPARO=1 REFLEJOS=5 NEURONAS=4 CARISMA=6 AGALLAS=3 EMPATIA=3 Habilidades: Empatia Animal, Sex appeal, memoria fotográfica, amigotes


"Ahora se que cuando el Amor es verdadero nada puede separarlo." The crow 1995, with Brandon Lee





